AR,

CALENDARIO SETTIMANALE :

UNA NOTTE AL MUSEO - 1° settimANA DAL 10 AL 14 GiugNO

Una settimana tra le sale del museo piu vivo del mondo.
Laboratori scientifici. Realizzazione spettacolo teatrale itinerante.

LE FOLLIE DELL'IMPERATORE- 2° setTimANA DAL 17 AL 21 GIUGNO

In un impero Azteco succedono molte cose, ad esempio essere trasformati in un lama, riuscira il nostro
imperatore a tornare umano? Costruzioni di maschere azteche e Gita al Mic.

ALADIN — 3° seTTIMANA DAL 24 AL 28 GIUGNO

Un genio magico e una scimmietta come migliore amici e chiunque puo diventare un maraja.
Realizzazione di grandi scenografie e oggetti di scena. Laboratorio di Ballo orientale.

MARY POPPINS — 4° setTimANA DAL 1 AL 5 LuGLIO

Saremo nel 1910 tra balli e supercalifragilistichespiralidoso, in compagnia della tata pit famosa al mondo.
Realizzazione videoclip e giornata in studio televisivo.

IL FILO DI ARIANNA — 5° seTTiIMANA DAL 8 AL 12 LuGLIO
Creta, 13 sec. A.C. 7 fanciulli e 7 fanciulle immolati al Minotauro. Un gomitolo stravolgera questa

tradizione. Gita Labirinto.

ZOOTROPOLIS — 6° seTTiIMANA DAL 15 AL 19 LuGLIO

Tecniche di recitazione, realizzazione di oggetti di scena e realizzazione di una rubrica radiofonica.
Laboratorio con Radio RCB.

RIBELLE — 7° seTTIMANA DAL 22 AL 26 LUGLIO

Scozia V sec. principessa si 0 no? Un medioevo fuori dagli schemi tra pozioni e frecce scoccate.
Laboratorio di Tiro con l'arco, Giocoleria, trampoli e bolle di sapone.

INDIANA JONES — 8° SETTIMANA DAL 29 LUGLIO AL 2 AGOSTO

In questa settimana si sperimenteranno tecniche di recitazione teatrale e duelli.
Laboratori sulle tecniche di sopravvivenza. Gita al parco avventura o alla Colonia

Giornata tipo: 13:30-14:30 Compiti o attivita di studio
8:00-9:00 Pre 14:30-15:45 Laboratorio scenografico
9:00-10:15 Laboratorio teatrale 15:45-16:00 Merenda

10:15-10:30 Merenda 16:00-17:00 Giochi

10:30-12:30 Recitazione 17:00-18:00 Post

12:30-13:30 Pranzo e tempo libero



